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Pasos para armar una computadora

Aditamentos para armar una computadora

Si usted sigue los pasos que se presentan a continuacion, peatrdkr una computadora con las siguientes
caracteristicas:

Aditamentos para armar una computadora

Gabinete ATX con fuente de poder integrada
de 400 watts.

Procesador Intel Pentium IV,

Velocidad del procesador de 1.9 Ghz.
Memoria RAM de 256 Mbytes.

Disco duro de 40 Gbytes,

Tarjeta madre tipo ATX.

Tarjeta modem de 56.6 Kbps.

{si no viene integrada en |a tarjetagmadre).
Tarjeta de video de 32 Mbytes,

(si no viene integrada en la tarjeta madre).
Tarjeta de sonido de 32 bits.

(si no viene integrada en |a tarjeta madre).
Unidad de disco flexible de 3 1/2 (1.44 H.D)
Unidad de CD-ROM de 52x de velocidad. -

Monitor SVGA 19", .
Raton y teclado. \k,

Para poder armar una computadora, debera contar con las herramientas necesarias, un ajeéduieitraia
y amplia, y el software de arranque.

Herrami entas para armar una computadora

e Desarmador de cabeza plana mediano (3 a 5 mm).

e Desarmador de cabeza de cruz mediano (3 a 5 mm).

e Pinzas de punta.

e Un botecito vacio (para almacenar temporalmente los tornillos
gue se van a usar y evitar que se pierdan).

e Pulsera antiestética.

e Adaptador de corriente (no siempre es necesario).
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Kit de herramientas
Una vez que cuente con todo lo anterior, deberd Ieeabo los siguientes pasos para armar su computadora:

1) Reconocimiento de los componentes

A) Identifique todos los componentes que compré

B) Ponga el gabinete sobre la mesa de trabajo. Coloque la pulsera antiestaticai@cauym
conéctela a una parte metalmara descargar cualquier carga estatica de su cuerpo (esta parte
metalica puede ser el gabinete). Si no cuenta con pulseraatitesbque constantemente una
parte metalica del chasis de la computadora con una de sus manos

C) Quite los tornillos del gabete y guardelos en un botecito. Deslice la tapa déhgebpara
separarla del bastidor. Recuerde que para deslizar la tapa algunas veces se tiene que hacer:

HON
Conexién de la pulsera antiestética a tierra

(Ing.) José Ignacio Realpe Ibafiez
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Quitar los tornillos del bastidor

Partes de un gabinete nuevo (vista interior)

(Ing.) José Ignacio Realpe Ibafiez
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Fuentes de voltaje

Ranuras
para los
puertos

] L

(Ing.) José Ignacio Realpe Ibafez
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Ranuras
para las
tarjetas
de
expansion

Cables del reset, power led, HDD

(Ing.) José Ignacio Realpe Ibafez
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Bahia para la unidad
flexible y el disco duro

Bahias para unidades
de CD-ROM

(Ing.) José Ignacio Realpe Ibafez
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D) Identifiqgue en el gahete la fuente de voltaje; los cables de corriente que setacde al disco
duro, a la tarjeta madre y a la unidad de disco flexible; las ranuras para los puertos y las tarje
de expansién. Ademas, los cables de los indicadores de la computadfreo@asdicadores) y
las bahias para disco flexible, disco duro y unidades d&OM.

Ademas, el gabinete vendra con un cable de corriente para conectar el gabinete a la corriente
eléctrica de 110 volts, una bolsita con tornillos y varios espaciadores.

E) Desempaque la tarjeta madre de su envoltura con cuidado, esto se debe hacer con la pulsere
antiestatica, o bien tocando una superficie metalica antes de sacarlalda Bebempaque.
Localice el manual, los tornillos y los cables que deben venir jumteltzo

Elementos de la tarjeta madre

R

2) Armado y configuracién de la tarjeta madre

Si adquirio su tarjeta madre junto con el procesador, este Ultimo ya debe estar instaladsnea, lpanio que
tenga cuidado al manipular la tarjeta madre. Retigue una descarga de eledtiacl estatica puede dafar el
procesador y la tarjeta madre; por ello, usted debe portar su pulsestatiob 0 siempre descargar esta
electricidad, tocando partes metélicas del gabinete. Si el vendedor ya configuyetdantadre para su correcto
funcionamiento, lo que es muy importante, solodest| ventilador del procesador encima del mismo (hojas
mas adelante se describird como realizar esto).

En el caso de que no esté configurada su tarjeta madre para el ppogesaadquirio, haga loguiente:

(Ing.) José Ignacio Realpe Ibafiez
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Manual de configuracion
de la tarjeta madre

a) Configuracion con puentes
En el manual de la tarjeta madre ubiqusdecion correspondiente a la configuracion de los pugntep€rs,
Setting Jumper Switcheshi encontrara un diagrama que le indicara la localizaci@a fie cada uno de los
puentes, asi como la funcion de cada uno de ellos

Manual de Diagrama de ubicacién de jumpers, ranuras y
conectores de la tarjeta madre. de la tarjeta madre

Los diagramas de las tarjetas madre son muy Utiles, pues epoglEmos localizar todas las waas, jumpers,
conectores, paneles de conexiones y los pines a los que debe conectarse el ventilador
o los diferentes puertos.

En el caso de la computadora que vamos a integrar, debajo del diagrama de la tarjeta nricrmencma
leyenda como la siguiente:

(Ing.) José Ignacio Realpe Ibafiez



